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Informacion general del curso

Nombre del curso: Fundamentos de programacion

Nivel: Profesional Ejecutivo

Plan académico: 2018
Modalidad: Connect

Clave: LTTI1802

Competencias del curso

e Soluciona problemas utilizando un lenguaje
de programacién de ultima generacion,
aplicando la logica y algoritmia en su
solucion.

Introduccion al curso

¢Alguna vez has pensado cémo funcionan
internamente los programas y aplicaciones que
utilizas todos los dias?

En la actualidad existe un gran nimero de
lenguajes de programacién que han
evolucionado para que nuestra vida pueda estar
acompanada de dispositivos moéviles, Internet,
redes sociales, videojuegos y todo aquello que
necesita ser configurado internamente con el
uso de programacion.

A lo largo de este curso de Fundamentos de
Programacion aprenderas las bases de la
programacion, la légica y algoritmia para la
resolucion de problemas a través de las mejores
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practicas en la industria del desarrollo de
software, y con el uso de herramientas de
vanguardia. Este sera el inicio de tu trayectoria
como futuro desarrollador de software.

iBienvenido!
Metodologia

Se ha disenado un curso Connect con la finalidad
de ser impartido por un docente lider con
experiencia en el ambito laboral, quien
compartird su conocimiento, experiencia y las
mejores practicas que realiza en su labor
profesional.

La experiencia de cursos Connect promueve la
interaccion virtual entre estudiantes localizados
en diferentes campus de la Universidad
Tecmilenio, como una forma de enriquecer su
formacion, contrastando la realidad de su ciudad
o regién con la de otros compafneros.

Durante cada sesiéon virtual, el docente
transmite su experiencia y actla como guia en el
proceso de aprendizaje durante la realizaciéon de
las actividades.

El curso es tetramestral y tiene una distribucion
semanal; en cada semana se lleva a cabo una
sesion virtual sincrénica de tres horas a través de
una herramienta tecnoldgica de
videoconferencia. La asistencia del participante
a estas sesiones de videoconferencia es muy
importante, pero no obligatoria, ya que tiene la
posibilidad de revisar la sesién grabada en caso
de no poder asistir en el horario establecido.
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Cada curso requiere un material bibliografico disponible para su compra. Para conocer cual es el libro
gue el alumno debe adquirir, revisa la seccion Bibliografia del curso.

En la seccién Evaluacion el alumno puede consultar como se integrara la calificacion final del curso.
Dependiendo del curso, la evaluacién puede variar con una combinacion de los siguientes elementos:

Examenes aplicados en plataforma en las semanas 1y 3

Dos evidencias para acreditar el avance en el nivel de competencia adquirido por el alumno
Actividades que retomen el contenido conceptual de los temas de la semana

Evaluacién final estandarizada compuesta por instrumentos tales como mini casos, exdmenes
de opcién multiple, ensayos, proyectos, entre otros

Bloque 1

Bloque 2

Las sesiones se dividen en tres bloques; estas son las actividades que se recomienda realizar:

Bloque 3

Bienvenida y presentacién
de agenda.

Actividad de bienestar-
mindfulness.

Desarrollo de temas de la
semana.

o Aplicacién en
contextos reales.

o Actividades.
o Cierre del tema.

Cierre del bloque
mediante utilizacién de
herramientas tecnologicas
diversas para una
dinamica, foro o quiz.

Actividad de reconexion.

Desarrollo de temas de la
semana.

o Aplicacién en
contextos reales.

o Actividades.
o Cierre del tema.

Cierre del bloque
mediante utilizacién de
herramientas tecnoldgicas
diversas para una
dinamica, foro o quiz.

Receso.

Actividad de reconexion.

Desarrollo de temas de la
semana.

o Aplicacién en
contextos reales.

o Actividades.
o Cierre del tema.

Cierre de la sesién
mediante utilizacién de
herramientas tecnologicas
diversas para una
dinamica, foro o quiz.
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I e Receso. I

Antes de acudir a una sesién, es necesario que el alumno realice las lecturas de las explicaciones y del
libro de texto, ya que le proporcionaran los fundamentos tedricos de los temas del curso. De igual
manera, se requiere que revise el material adicional como videos y lecturas.

Durante las sesiones sincrénicas el docente da una breve explicacion del tema, resuelve dudas, comparte
las instrucciones de las actividades y te acompana durante la realizacion de estas.

Algunas actividades han sido disenadas para realizarse de manera individual y otras de manera
colaborativa. Para las actividades colaborativas, ti como profesor deberas integrar equipos con alumnos
de diferentes campus, lo cual te permite obtener experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras.

Para mayor efectividad del trabajo colaborativo se utilizan las funcionalidades de la herramienta de
colaboracion que permiten la creacién de salas virtuales interactivas, donde puedes compartir pantallas,
documentos, videos y audios.

Como una forma de promover el dinamismo y la interaccidon de los alumnos en distintos formatos,
durante las sesiones puedes alternar intervenciones individuales, plenarias y grupales que enriquecen
sus puntos de vista y al mismo tiempo les dan la oportunidad de presentar sus ideas y posturas en torno
a los temas de clase.

El resultado de todas las actividades y tareas realizadas durante la semana debera concentrarse en un
solo documento, el cual el alumno lo entregara a través de la plataforma tecnoldgica para su revision y
evaluacion por parte del docente.

Es muy importante que el alumno revise el esquema de evaluacién y los criterios que utilizaras para
otorgarle una calificacién. Lo anterior con la intencién de que desde el inicio de la semana tenga claro el
nivel de complejidad y esfuerzo que se requiere para realizar las entregas semanales y garantizar el éxito
dentro del curso.

En caso de tener dudas sobre algln ejercicio o sobre el contenido del curso, el alumno puede contactarte
a través de los medios que le indiques.

GUIA PARA EL PROFESOR
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Sesiones virtuales

Para la transmision de las sesiones se utiliza una herramienta de videoconferencias. Con el fin de
mejorar la calidad de dichas interacciones, se recomienda lo siguiente.

Es muy importante que cuentes con los siguientes requerimientos tecnolégicos

para llevar a cabo y con éxito las sesiones:

Red con conexion

A ancha para tener Uso de los
N una excelente navegadores Chrome
Sy comunicacion, o Firefox
® minimo con 6 MB de

ancho de banda.

Durante la sesién se

== recomienda no tener

® otras aplicaciones
Computadora abiertas (ejemplo:

e — Facebook, Netflix,
YouTube, etc.)

‘ Camara

Micréfono o bocinas

GUIA PARA EL PROFESOR
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Evaluacion
N E e Evaluable Ponderacion
1 Evaluable semana 1 10
2 Evaluable semana 2 35
3 Evaluable semana 3 15
4 Evaluable semana 4 35
Total: 100
Calendariov
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Tema 1. Conceptos basicos de programacioén y algoritmos
Tema 2. Proceso de desarrollo y herramientas de programacioén v
Tema 3. Diagramas de flujo y pseudocédigos
Tema 4. Estructura basica de un programa

Tema 5. Aplicacion del proceso de desarrollo en la solucion de un
problema v
Tema 6. Variables y asignaciones

Tema 7. Entradas y salidas de datos

Tema 8. Operadores y control de flujo
Tema 9. Estatutos condicionales N
Tema 10. Estatutos de repeticion

Tema 11. Funciones predefinidas de un lenguaje

Tema 12. Funciones y parametros
Tema 13. Arreglos unidimensionales v
Tema 14. Arreglos multidimensionales
Tema 15. Manipulacion de archivos

[EEN
e o o o

w
e o o o

HN
e o o o
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Bibliografia y recursos especiales

Libros de texto

e Joyanes, J. (2013). Fundamentos Generales de Programacion. México: McGraw-Hill.
ISBN: 978-607-15-0818-8Ceruzzi, P. (2018). Breve Historia de la Computacién. México: Fondo de
Cultura Econémica.

Libros de apoyo

o Guijarro, A., Garcia, P., y Yanza, A. (2018). Organizacién y Arquitectura Computacional. Un enfoque
practico. Cuba: Editorial Académica Universitaria y Opuntia Brava.

Requerimientos

Software

e Raptor Flowchart Interpreter

e Visual Studio 2019

Contenido del curso

GUIA PARA EL PROFESOR
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Herramientas

Para asegurar que el alumno aproveche al maximo su experiencia educativa en esta modalidad de cursos,
recomendamos que revise estos tutoriales.

Preguntas frecuentes

Lo puedes reportar a través del botdn
¢En donde o a quién reporto un error Mejora tu curso, también puedes
detectado en el contenido del curso? compartir sugerencias para el contenido
y actividades del curso.

é¢Quién me informa de la cantidad de sesiones El coordinador docente te debe de
y tiempo de cada sesién en las semanas? proporcionar esta informacion.

Consulta con tu coordinador
docente los calendarios de acuerdo
con la modalidad de imparticién.

¢En qué semanas se aplican los
examenes parciales y el examen final?

¢Tengo que capturar las Si, es importante que captures calificaciones en la plataforma
calificaciones en banner y en para que los alumnos estén informados de su avance y reciban
retroalimentaciéon de parte tuya de todo lo que realizan en el
curso. En banner es el registro oficial de las calificaciones de los

la plataforma educativa?

GUIA PARA EL PROFESOR
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Guia para las sesiones
I Semana 1 |
Bloque 1
Actividad Descripcion Duracién
Bienvenida y El profesor se pl.‘e,:senta ante el grupo y da una
. breve introduccion al curso. El profesor .
presentacion de la . : 10 minutos
explicara a los alumnos los contenidos y
agenda .. .
actividades que se revisaran durante la clase.
El profesor seguira las instrucciones de la
Actividad de actividad correspondiente y accederi al 5 minutos
bienestar siguiente enlace https://youtu.be/C2J0IdXHrwg
Revisién del tema
Tema 1. Conceptos basicos de programaciéon y
Desarrollo de temas | algoritmos 20 minutos
de la semana Tema 2. Proceso de desarrollo y herramientas
de programacion
Actividad del tema | Realizar parte 1 de la Actividad de la semana. 15 minutos
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 10 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

Actividad 1

Parte 1

1. Realiza el diagrama de flujo en Raptor para el siguiente pseudocédigo:

Problema:

Dada la velocidad de un automoévil expresada en kildmetros por hora, desplegar la velocidad
expresada en metros por segundo.

Pseudocadigo:

CONVERTIR VELOCIDAD A METROS POR SEGUNDO

GUIA PARA EL PROFESOR
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Inicio
[> Pedir al usuario la velocidad en kilémetros por hora
velocidad « lectura del teclado
resultado = (velocidad * 1000) / 3600
> Imprimir resultado
Fin
Entregables
Reporte que incluya la actividad desarrollada.
Blogue 2
Actividad Descripcién Duracién
El profesor guiara una actividad de
Actividad de preferencia fisica para ayudar al alumno a .
., . . 5 minutos
reconexién reconectarse a la clase (ejemplo, sentadillas,
estiramientos, etcétera).
Revision de los temas
Desarrollo de temas . . L .
Tema 3. Diagramas de flujo y pseudocédigos 20 minutos
de la semana
Actividad del tema | Realizar parte 2 de la Actividad de la semana. 20 minutos
El profesor debera generar una actividad con
Cierre de bloque apoyo de herramientas tecnolégicas diversas 5 minutos
para una dindmica, quiz o foro plenario.
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 10 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

Parte 2

Actividad 1

2. Escribe el pseudocdédigo que le corresponde dado el siguiente algoritmo:

Problema:

Dados dos valores, determinar si uno de ellos es multiplo del otro.

GUIA PARA EL PROFESOR
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Algoritmo:

Leer el primer nimero (numero1).

Leer el segundo nimero (numero?2).

Obtener el residuo de dividir numerol entre numero2 (residuol = numerol % numero2).

Obtener el residuo de dividir numero2 entre numero1 (residuo2 = numero2 % numerol).

Si el residuo1 es igual a cero, entonces el numerol es multiplo del numero2, por lo que

se debe desplegar el mensaje “el primer nimero es multiplo del segundo”.

o Sielresiduo2 es igual a cero, entonces el numero2 es multiplo del numero1l, por lo que
se debe desplegar el mensaje “el segundo nimero es multiplo del primero”.

O O O O

Entregables
Reporte que incluya la actividad desarrollada.

Blogue 3
Actividad Descripcién Duracién
Actividad de El profesor guiara una actividad que refuerce 5 minutos
reconexiéon alguna fortaleza. Intervenciones positivas.
Desarrollo de temas | Revision de los temas .
20 minutos

de la semana Tema 4. Estructura basica de un programa

Actividad del tema | Realizar parte 3 de la Actividad de la semana. 30 minutos

El profesor debera generar una actividad con
Cierre de la sesién | apoyo de herramientas tecnoldgicas diversas 5 minutos
para una dindmica, quiz o foro plenario.

Actividad 1

Parte 3

3. Genera el pseudocddigo y el diagrama de flujo para cada uno de los siguientes problemas.
Para construir el diagrama utiliza Raptor, ademas de la imagen del diagrama de flujo debes
incluir una imagen de la consola en la que se aprecie que el diagrama resuelve el problema en
cuestion.

GUIA PARA EL PROFESOR
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o Determinar la hipotenusa de un tridngulo rectangulo, dado que el usuario proporciona de
entrada las longitudes de sus catetos.

o Dado un nuimero, indicar si es par-positivo, par-negativo, impar-positivo o impar-
negativo.

o Dada una lista de valores enteros, determinar cual es el mayor. Los valores son datos de
entrada al programa que seran tecleados por el usuario uno a uno. El ultimo sera un cero.

4. Resuelve los siguientes problemas:

Determina el area y volumen de un cilindro, dado su radio (R) y altura (H).

o Dados tres nUmeros, determina cual es el mas pequeno.

o Dada la calificacion final de los alumnos de un grupo, despliega la cantidad de aprobados, la
cantidad de reprobados y el promedio del grupo. La cantidad de alumnos sera también un
dato de entrada al programa

Entregable
Reporte que incluya la actividad desarrollada.

El resultado de todas las actividades y tareas realizadas durante la semana se debera concentrar en un solo

documento que se entregara a través de la plataforma tecnoldgica para su revision y evaluacion por parte del
docente, con base en los siguientes criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion de la semana

Puntos sobre

Criterios de evaluacion Ponderacién er o
evaluacion final

Construccidén correcta del

Criterio diagrama de flujo que 30 4
1 resuelve el problema
solicitado.
Criterio e Construccion correcta del
2 pseudocddigo que resuelve 30 4

el problema solicitado.

e Generacién del
pseudocddigo y diagrama

de flujo para cada uno de 20 4
Criterio los tres problemas
3 solicitados.

GUIA PARA EL PROFESOR
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e Resolucién de los
iteri 20 3
Criterio problemas
4
Totales: 100 15
Semana 2
Blogue 1
Actividad Descripcién Duracién
Bienvenida y El profesor se prgsenta ant.e, el grupo y da una
. breve introduccion a la sesién. El profesor .
presentacion de la . . 10 minutos
explicara a los alumnos los contenidos y
agenda .. .
actividades que se revisaran durante la clase.
.. El profesor seguira las instrucciones de la
Actividad de b idad & di der4 al .
bienestar actividad correspondiente y accedera a 5 minutos
siguiente enlace https://youtu.be/ hSq87FzolY
Desarrollo de temas | Revision de los temas 20 minutos
de la semana Tema 5. Aplicacion del proceso de desarrollo
en la solucién de un problema
Actividad del tema | Realizar la parte 1 de la Evidencia de la 10 minutos
semana.
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 15 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

Parte 1

Evidencia 1

1. Lee con atencién plena el siguiente escenario:

Trabajas para una empresa de desarrollo de software, y te piden dar una solucién que se encargue de
administrar cajeros automaticos.
Los casos de uso son los siguientes:

GUIA PARA EL PROFESOR
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Retiro de dinero: el cliente podra retirar su dinero siempre y cuando cuente con los fondos
suficientes, el nimero de tarjeta y PIN coincidan, y su tarjeta no esté vencida.
Transferencia de fondos: transferir dinero entre diferentes cuentas que se encuentren
registradas como validas. Se podra realizar la transferencia de fondos, siempre y cuando la
cantidad solicitada se tenga en la cuenta.

Depdsito de fondos: para depositar dinero a una cuenta se requiere el nUmero de tarjeta a
depositar y el monto. Se aceptan billetes inicamente, se debe especificar el monto a
depositar, solicitar introducir billetes y realizar la validacién, en caso de incumplir, se debe
permitir modificar el monto a depositar.

Consulta de saldos: el usuario podra consultar en pantalla su saldo, solo si su nimero de
tarjeta coincide con su PIN. En caso de que la tarjeta esté vencida, se debe mostrar en
pantalla el siguiente texto: “Su plastico ha vencido, pase a ventanilla para obtener uno
nuevo”.

El banco nos ha proporcionado la siguiente informacién que representa los datos que ellos manejan:

. Ndmero CvC Fecha Saldo
Titular

Cualquier Cualquier saldo de
Juan Montes |4242424242424240 | 3 digitos |fecha prueba

Cualquier Cualquier saldo de
Pedro Zapata |[4000056655665550 | 3 digitos | fecha prueba

Cualquier Cualquier saldo de
Ana Martinez |5555555555554440 | 3 digitos | fecha prueba
Rogelio Cualquier Cualquier saldo de
Guerra 2223003122003220 | 3 digitos |fecha prueba

2. Con base en tus conocimientos, indica los pasos del ciclo de vida del desarrollo de un software.

3. Desarrolla el pseudocddigo y diagrama de flujo que responda a ofrecer una solucion. La solucion
debera contener lo siguiente:

Analisis: examina los requerimientos y genera una lista de todas las necesidades detalladas
que identifiques del sistema. Define las entradas, salidas y el proceso.

Diseno: plantea el algoritmo de la solucién utilizando pseudocddigo y diagramacion en
Raptor. Valida el diagrama de flujo y muestra las evidencias de la consola de Raptor. Indica
también los casos de prueba para asegurar que tu programa funciona correctamente
(minimo tres casos de prueba, cada prueba debera tener un identificador, la descripcion de
la prueba, las entradas y las salidas esperadas).

GUIA PARA EL PROFESOR
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e Pruebas: ejecuta las pruebas y documenta la evidencia de cada caso de prueba. Genera el
reporte de la ejecucion de pruebas realizadas en Raptor.

Recuerda que el programa debera usar las mejores practicas de indentacién y orden del cédigo.

4. Con base en lo anterior, elabora un reporte del procedimiento que realizaste para desarrollar
el software y los problemas que presentaste para lograr su correcto funcionamiento.

Nota: No olvides incluir en el documento tu algoritmo, pseudocdodigo, capturas de pantalla de cada
prueba, asi como el diagrama de flujo en Raptor y los archivos fuente (el .rap para el diagrama de flujo

y el .psc si utilizaste PSelnt).

Entregables

Reporte que incluya el desarrollo de la actividad planteada.

Blogue 2
Actividad Descripcién Duracién
Actividad de El profesor guiara una actividad de 5 minutos
reconexion preferencia fisica para ayudar al alumno a
reconectarse a la clase (ejemplo, sentadillas,
estiramientos, etcétera).
Desarrollo de temas | Revision del tema 20 minutos
de la semana Tema 6. Variables y asignaciones
Actividad del tema | Realizar parte 2 de la Evidencia de la semana. 15 minutos
Cierre de bloque El profesor debera generar una actividad con 5 minutos
apoyo de herramientas tecnoldgicas diversas
para una dindmica, quiz o foro plenario.
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 15 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

GUIA PARA EL PROFESOR
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5.Una vez que tengas la primera fase y hayas desarrollado el algoritmo y diagrama de flujo, es tiempo
de codificar utilizando las estructuras condicionales y de repeticién que aprendiste. La solucién debera

contener lo siguiente:

e Codificacion: programa la solucién utilizando C#, incluyendo comentarios de encabezado
donde muestres lo que realiza el programa, las entradas y las salidas (puedes incluir, de
preferencia, comentarios simples dentro del programa para mejorar el entendimiento de tu

programa).

e Pruebas: ejecuta las pruebas y documenta la evidencia de cada caso de prueba. Genera el
reporte de la ejecucion de pruebas.

Recuerda que el programa deberd usar las mejores practicas de indentacién y orden del cédigo.

6. Elabora un reporte con el procedimiento que realizaste para desarrollar el software y los problemas
gue presentaste para lograr su correcto funcionamiento.

Nota: Recuerda incluir en tu reporte lo que hiciste en la primera evidencia (pseudocédigo y diagrama

de flujo), asi como el cédigo fuente (archivo .cs) y capturas de pantalla de cada una de tus pruebas de

escritorio.

Entregables

Reporte que incluya el desarrollo de la actividad planteada.

Blogue 3

Actividad Descripcion Duracién
Actividad de El profesor guiara una actividad que refuerce 5 minutos
reconexion alguna fortaleza. Intervenciones positivas.
Desarrollo de temas | Revision del tema 25 minutos

de la semana

Tema 7. Entradas y salidas de datos

GUIA PARA EL PROFESOR
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Actividad del tema | Realizar parte 3 de la Evidencia de la semana. 20 minutos

Cierre de la sesién El profesor debera generar una actividad con 10 minutos
apoyo de herramientas tecnoldgicas diversas
para una dindmica, quiz o foro plenario.

Evidencia 1

Parte 3
7. Lee con atencién plena el siguiente escenario:

La gente del banco estd muy feliz con tus entregables, por motivos de seguridad piden manejar ellos
mismos las entradas de informacién, es decir, el banco gestionara la informacion respecto a los datos
de los tarjetahabientes y la tendra disponible en un archivo de texto que el sistema debera llamar cada
vez que se realice una operacion.

También piden que cuando el cliente verifique su saldo pueda imprimir su comprobante en un archivo
de texto, mismo que el proveedor de infraestructura tendra configurado para imprimirlo fisicamente
(nosotros interpretamos que enviarlo a un archivo de texto es lo mismo que imprimir).

Al conocer como programar con arrays, funciones, y sabiendo manejar archivos, podras desarrollar un
software mucho mas robusto. Teniendo en cuenta los dos entregables pasados, en esta entrega final
deberas realizar lo siguiente:

« Tomaras lo que ya desarrollaste y realizaras las adaptaciones necesarias utilizando dentro de
la solucién: arreglos, funciones, manipulacion de archivos, ciclos repetitivos, estructuras
condicionales, adecuado manejo de variables y constantes, asi como calculos para poder
realizar cada operacién que el cliente tendra disponible en el sistema de cajero automatico.
La solucién debera contener lo siguiente:

e Analisis: examina los requerimientos que han sufrido alguna modificacion. Define las
entradas, procesos y salidas tomando en cuenta que los datos seran leidos de un archivo de
texto, y que en la consulta de saldos también se hara uso de un archivo de texto que
posteriormente serd impreso.

e Diseno: revisa el algoritmo de solucion general del programa y los algoritmos para la l6gica
de cada uno de los aspectos del proyecto. Deberas tomar en cuenta el disefio modular para
dividir la solucién en subpartes a través del uso de funciones. Genera también el disefo de
casos de prueba (minimo cinco) que te permitan probar todos los escenarios que pide el
programa; no olvides tomar en cuenta los casos de prueba en caso de que algun archivo no

GUIA PARA EL PROFESOR
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exista, o que el formato de entrada sea el incorrecto (cada prueba debera contener un
identificador, la descripcion de la prueba, las entradas y las salidas esperadas).

o Codificaciéon: programa la solucion usando C#, incluye el comentario de encabezado de cada
una de las funciones, en donde se muestre el objetivo de la funcién, la definicién de
parametros y los retornos (si aplican). El programa debera realizarse aplicando arreglos y
archivos.

e Pruebas: ejecuta las pruebas y documenta la evidencia de cada caso de prueba. Genera el

reporte de la ejecucion de pruebas.

Recuerda que el programa debe usar las mejores practicas de documentacion e indentacion de cédigo.

8. Elabora un reporte con el procedimiento que seguiste para desarrollar el software y los problemas
gue presentaste para lograr el correcto funcionamiento.

Entregables

Documento que incluya el desarrollo de la actividad planteada.

El resultado de todas las actividades y tareas realizadas durante la semana se debera concentrar en un solo

documento que se entregara a través de la plataforma tecnolégica para su revisiéon y evaluaciéon por parte del
docente, con base en la rubrica de evaluacion disponible en el Anexo 1.

Criterios de evaluacion de la semana

Ver Anexo 1

Semana 3

Blogue 1
Actividad Descripcion Duracién
Bienvenida y El profesor se presenta ante el grupoy dauna | 10 minutos
presentacion de la breve introduccién a la sesion. El profesor
agenda explicara a los alumnos los contenidos y
actividades que se revisaran durante la clase.
Actividad de El profesor seguira las instrucciones de la 5 minutos
bienestar actividad correspondiente y accedera al
siguiente enlace https://youtu.be/IU6cDVijiqqc
Desarrollo de temas | Revisidon de los temas 20 minutos
de la semana Tema 8. Operadores y control de flujo
Tema 9. Estatutos condicionales

GUIA PARA EL PROFESOR
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Cierre de bloque Realizar la parte 1 de la Actividad 2. 10 minutos
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 15 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

Actividad 2

Parte 1

Realiza los siguientes ejercicios relacionados con las estructuras de repeticion for, while y do...while.

1. Indica qué despliega cada una de las siguientes secuencias de programacion y después
comprueba tu respuesta ejecutando el cédigo.

for (int k = 5; k >=5; k--)
{
Console.WriteLine("A");

}

for (int k = 5; k >=5; k--)
{
Console.WriteLine("A");
Console.WriteLine(k);

}
inti=10;
while (i < 13)

{

Console.WriteLine("A");

}
Console.WriteLine("BB");

inti=2;

do

{
Console.WriteLine("A-");
i++;

}while (i< 8);

int m=20;

do

{

m=m/2;

GUIA PARA EL PROFESOR
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Console.Write(m + " ");
} while (m >=0);

intm=3;
while (m < 21)
{

Console.Write("A" + m); Despliega:
m += 3;

}

2. Escribe en los rectangulos el valor o expresién que se necesita para que la seccion del
programa realice la actividad especificada en la primera columna.

Lo que debe hacer la seccion del o
Seccion del programa
programa

int suma =0;
Desplegar en pantalla el resultado de for(inti=____ ; ;i)
obtener la siguiente suma: {
suma +=i;
7+6+5+4+3 }

Console.Write(suma);

int num;

do

{

Console.Write("A" + m);

num = Int32.Parse(Console.ReadLine());

Al final del ciclo, la variable num debe
contener un valor entre 100 y 999
incluyéndolos a ambos.

} while ( );
Desplegar en la pantalla la siguiente
secuencia de valores:
(1, 10) for(inta = , b=10;a<b; , )
2,9) {
D Console.WriteLine("("+a+","+b+")");
(3,8) }
(4,7)
(5, 6)

Entregable

Reporte que incluya el analisis del caso planteado.
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Derechos reservados © Universidad Tecmilenio 21



Universidad

Tecmilenio.
Blogue 2
Actividad Descripcién Duracién
Actividad de El profesor guiara una actividad de 5 minutos
reconexion preferencia fisica para ayudar al alumno a
reconectarse a la clase (ejemplo, sentadillas,
estiramientos, etcétera).
Desarrollo de temas | Revisién de los temas 20 minutos
de la semana Tema 10. Estatutos de repeticion
Actividad del tema 15 minutos
Realizar parte 2 de la Actividad de la semana
Cierre de bloque El profesor debera generar una actividad con 5 minutos
apoyo de herramientas tecnolégicas diversas
para una dindmica, quiz o foro plenario.
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 15 minutos
alumno lo utilice a su beneficio

Actividad 2

Parte 2

3. Escribe las secciones del programa que se solicitan.

Lo que debe hacer la seccion del programa Seccion del programa

a. Desplegar en pantalla los valores pares en el rango 2 de
100.

b. Obtener la suma de todos los valores que teclee el usuario.
Se sabe que el ultimo numero que tecleard el usuario sera

un cero.

GUIA PARA EL PROFESOR
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c. Contar cuantos valores dados por el usuario fueron
necesarios para que su suma genere un valor mayor a
5,000.

4. Realiza el analisis, diseno e implementacidon de un programa que lea un nimero entero N,
qgue representa la cantidad de nimeros enteros a pedir, y para cada nimero indica si el
numero es par o impar. Posteriormente, debe de indicar cuantos nameros fueron pares y
cuantos fueron impares.

Ejemplo de la ejecucion del programa:

é¢Cudntos numeros serdn? 5
Valor del nimero 1: 5

El nimero 5 es impar

Valor del nimero 2: 12

El nimero 12 es par

Valor del nimero 3: 34

El nimero 34 es par

Valor del nimero 4: 7

El nimero 7 es impar

Valor del nimero 5: 1

El nimero 1 es impar

La cantidad de nimeros pares es 2
La cantidad de numeros impares es 3

Entregable

Reporte con el desarrollo de la investigacion.

Bloque 3
Actividad Descripcion Duracién
Actividac! ,de El profesor guiara una actividad que refuerce 5 minutos
reconexion alguna fortaleza. Intervenciones positivas.
Desarrollo de temas | Revision del tema 30 minutos
de la semana Tema 11. Funciones predefinidas de un
lenguaje
Actividad del tema Realizar la parte 3 de la Actividad de la 15 minutos
semana.
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Cierre de la sesién | El profesor debera generar una actividad con 10 minutos
apoyo de herramientas tecnoldgicas diversas
para una dindamica, quiz o foro plenario.

Actividad 2

Parte 3

5. Realiza el analisis, disefio e implementacion de un programa que pregunte el tipo de boleto
(A, N, I), muestre su precio y luego pregunte si hay otro cliente, si el usuario contesta que si,
debe repetir el proceso. Considera lo siguiente:

Ejemplo de la ejecucion del programa:

Tipo de boleto: A
El boleto cuesta: $120.00
Otro boleto (s/n)? s

Tipo de boleto: |

El boleto cuesta: $60.00
Otro boleto (s/n): n

Fin del programa

6. Realiza el andlisis, diseno e implementacion de un programa que lea del teclado nimeros
enteros y los vaya sumando. Debe detenerse cuando la suma de los niumeros leidos sea
1,000 o mas, y mostrar el total de la suma y la cantidad de nimeros que se sumaron.

Entregable

Reporte que integre el analisis de las situaciones planteadas.
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El resultado de todas las actividades y tareas realizadas durante la semana se debera concentrar en un solo

documento que se entregara a través de la plataforma tecnolégica para su revisién y evaluaciéon por parte del
docente, con base en los siguientes criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion de la semana

Puntos sobre

Criterios de evaluacion Ponderacién er o
evaluacion final

Desarrolla programas que
Criterio emplean la estructura de
- ., 20 5
1 repeticion for para resolver
problemas.
e Desarrolla programas que
Criterio emplean la estructura de
.. . 30 5
2 repeticion while para
resolver problemas.
e Desarrolla programas que
Criterio emplean la estructura de
.. . 40 5
3 repeticion do...while para
resolver problemas.
Totales: 100 15
Semana 4
Bloque 1
Actividad Descripcién Duracién
Bienvenida y El profesor se presenta ante el grupoy dauna | 10 minutos
presentacion de la breve introduccion a la sesién. El profesor
agenda explicara a los alumnos los contenidos y
actividades que se revisaran durante la clase.
Actividad de El profesor seguira las instrucciones de la 5 minutos
bienestar actividad correspondiente y accederi al
siguiente enlace https://youtu.be/r-ctqMZnCd8
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Desarrollo de temas | Revisién del tema 20 minutos
de la semana Tema 12. Funciones y parametros
Tema 13. Arreglos unidimensionales
Cierre de bloque 10 minutos
Realizar parte 1 de la Evidencia 2.
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 15 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

Parte 1

Evidencia 2

1. Lee con atencion plena el siguiente caso:
Trabajas para una empresa de desarrollo de software, y te piden dar una solucién que se
encargue de administrar cajeros automaticos.
Los casos de uso son los siguientes:

Retiro de dinero: el cliente podra retirar su dinero siempre y cuando cuente con los fondos
suficientes, el nimero de tarjeta y PIN coincidan, y su tarjeta no esté vencida.
Transferencia de fondos: transferir dinero entre diferentes cuentas que se encuentren
registradas como vaélidas. Se podra realizar la transferencia de fondos, siempre y cuando la
cantidad solicitada se tenga en la cuenta.

Depdsito de fondos: para depositar dinero a una cuenta se requiere el nimero de tarjeta a
depositar y el monto. Se aceptan billetes Unicamente, se debe especificar el monto a
depositar, solicitar introducir billetes y realizar la validaciéon, en caso de incumplir, se debe
permitir modificar el monto a depositar.

Consulta de saldos: el usuario podra consultar en pantalla su saldo, solo si su nimero de
tarjeta coincide con su PIN. En caso de que la tarjeta esté vencida, se debe mostrar en
pantalla el siguiente texto: “Su plastico ha vencido, pase a ventanilla para obtener uno
nuevo”.

e El banco nos ha proporcionado la siguiente informacion que representa los datos que ellos

manejan:
Titular Numero CcvC Fecha Saldo
Juan Montes 4242424242424240 3 digitos  Cualquier fecha Cug'quiireia;do
Pedro Zapata 4000056655665550 3 digitos  Cualquier fecha CUaluier saido

de prueba
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Cualquier saldo

5555555555554440 3 digitos  Cualquier fecha
de prueba

Cualquier saldo

2223003122003220 3 digitos  Cualquier fecha
de prueba

o La gente del banco estd muy feliz con tus entregables, por motivos de seguridad piden manejar
ellos mismos las entradas de informacion, es decir, el banco gestionara la informacion respecto
a los datos de los tarjetahabientes y la tendra disponible en un archivo de texto que el sistema
debera llamar cada vez que se realice una operacién.

También piden que cuando el cliente verifique su saldo pueda imprimir su comprobante en un archivo
de texto, mismo que el proveedor de infraestructura tendra configurado para imprimirlo fisicamente
(nosotros interpretamos que enviarlo a un archivo de texto es lo mismo que imprimir).

Al conocer como programar con arrays, funciones, y sabiendo manejar archivos, podras desarrollar un
software mucho mas robusto. Teniendo en cuenta los dos entregables pasados, en esta entrega final
deberas realizar lo siguiente:

1. Tomaras lo que ya desarrollaste y realizaras las adaptaciones necesarias utilizando dentro de
la solucion: arreglos, funciones, manipulacion de archivos, ciclos repetitivos, estructuras
condicionales, adecuado manejo de variables y constantes, asi como célculos para poder
realizar cada operacién que el cliente tendra disponible en el sistema de cajero automatico.
La solucién debera contener lo siguiente:

o
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Analisis: examina los requerimientos que han sufrido alguna modificacién. Define
las entradas, procesos y salidas tomando en cuenta que los datos seran leidos de
un archivo de texto, y que en la consulta de saldos también se hara uso de un
archivo de texto que posteriormente serd impreso.

Disefo: revisa el algoritmo de solucién general del programa y los algoritmos para
la l6gica de cada uno de los aspectos del proyecto. Deberas tomar en cuenta el
disenno modular para dividir la solucién en subpartes a través del uso de funciones.
Genera también el diseio de casos de prueba (minimo cinco) que te permitan
probar todos los escenarios que pide el programa; no olvides tomar en cuenta los
casos de prueba en caso de que algun archivo no exista, o que el formato de
entrada sea el incorrecto (cada prueba debera contener un identificador, la
descripcidn de la prueba, las entradas y las salidas esperadas).

Codificacion: programa la solucién usando C#, incluye el comentario de
encabezado de cada una de las funciones, en donde se muestre el objetivo de la
funcion, la definicion de pardmetros y los retornos (si aplican). El programa debera
realizarse aplicando arreglos y archivos.

Pruebas: ejecuta las pruebas y documenta la evidencia de cada caso de prueba.
Genera el reporte de la ejecucion de pruebas.

Recuerda que el programa debe usar las mejores practicas de documentacion e
indentacion de codigo.
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Entregables
Documento con el desarrollo del ejercicio para describir el proceso de produccion.
Blogue 2
Actividad Descripcién Duracién
Actividad de El profesor guiara una actividad, de 5 minutos
reconexion preferencia fisica, para ayudar al alumno a
reconectarse a la clase (ejemplo, sentadillas,
estiramientos, etcétera).
Desdarrlollo de temas Revision del tema 20 minutos
€ la semana Tema 14. Arreglos multidimensionales
Actividad del tema 15 minutos
Realizar la parte 2 de la Evidencia 2.
Cierre de bloque El profesor debera generar una actividad con 5 minutos
el apoyo de herramientas tecnolégicas
diversas para una dindmica, quiz o foro
plenario.
Receso Se brindara un espacio de receso para que el 15 minutos
alumno lo utilice a su beneficio.

Evidencia 2

Parte 2

2. Elabora un reporte con el procedimiento que seguiste para desarrollar el software y los problemas
gue presentaste para lograr el correcto funcionamiento.

Entregables

Reporte que incluya la descripcién de los clientes y el modelo de transporte.
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Blogue 3
Actividad Descripcién Duracién
Actividac! ,de El profesor guiara una actividad que refuerce > minutos
reconexion alguna fortaleza. Intervenciones positivas.
Des;rrlollo de temas Revision del tema 20 minutos
€ la semana Tema 15. Manipulacion de archivos
Actividad del tema 20 minutos

Realizar la parte 3 de la Evidencia 2.

Cierre de la sesién | El profesor debera generar una actividad con 10 minutos
apoyo de herramientas tecnoldégicas diversas
para una dindmica, quiz o foro plenario.

Evidencia 2

Parte 3
3. Realiza la justificacion de tu disefo.
Entregable

Documento con la solucién al modelo planteado y el desarrollo de la conclusién.

El resultado de la evidencia realizada durante la semana se debera concentrar en un solo documento, el cual se

entregara a través de la plataforma tecnolégica para su revisién y evaluacion por parte del docente, con base en la
rabrica de evaluacion disponible en el Anexo 2.

Criterios de evaluacion de la semana

Ver Anexo 2
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Competencia: Soluciona problemas utilizando un lenguaje de programacién de ultima generacion,
aplicando la légica y algoritmia en su solucion.

Nivel taxondmico: Utilizacion

Nivel de desempeiio

Implementacion
del programa.

Criterios de Altamente competente Competente AUn sin desarrollar la %
evaluacién 100%-86% 85%-70% competencia
69%-0%

1. Anélisis del 30-27 26-21 20-0

programa. Muestra el andlisis Muestra el andlisis correcto | Muestra un analisis
completo y preciso, de manera general, impreciso omitiendo
incluyendo los siguientes incluyendo los siguientes alguno de los siguientes
elementos: datos de elementos: datos de elementos: datos de
entrada, salida, y entrada, salida, y procesos. | entrada, salida, y procesos.
procesos.

2. Diseino del 30-27 26-21 20-0

programa. 1.El algoritmo es claro y se | 1. El algoritmo es confuso, | 1. El algoritmo es confuso,
relaciona perfectamente pero se relaciona con el pero se relaciona con el
con el problema problema planteado. 2. El problema planteado. 2. El
planteado. 2. El diagrama | diagrama se muestra diagrama no tiene relacion
de flujo se encuentra confuso y con ciertos con el algoritmo.
completo, con excelente elementos innecesarios o
uso de simbolos. faltantes.

3. 30-27 26-21 20-0

1. Muestraun
codigo en CH#
correcto.

2. Las capturas de
pantalla son claras
y visibles y
muestran una
correcta ejecucion
del programa.

1. Muestra un cédigo en C#
correcto.

2. Las capturas de pantalla
son dificil de visualizar.

1. Muestra un cédigo
semicorrecto en C#.

2. Las capturas de pantalla
muestran error en la
ejecucion del programa.

3. Reporte

10-9

8-7

6-0

Presenta un reporte
preciso y completo del
procedimiento para lograr
la solucién y los
problemas que se
presentaron.

Presenta un reporte
completo del
procedimiento para lograr
la solucidn y los problemas
que se presentaron.

Presenta un reporte
general del procedimiento
para lograr la solucion y los
problemas que se
presentaron.

TOTAL

100%

GUIA PARA EL PROFESOR
Derechos reservados © Universidad Tecmilenio

30



Anexo 2. Rubrica evidencia 2

Unive[sidqd
Tecmilenio.

Competencia: Soluciona problemas utilizando un lenguaje de programacién de ultima generacion,
aplicando la légica y algoritmia en su solucion.

Nivel taxondmico: Utilizacion

Nivel de desempeiio

Implementacion
del programa.

Criterios de Altamente competente Competente AUn sin desarrollar la %
evaluacién 100%-86% 85%-70% competencia
69%-0%

1. Analisis del 30-27 26-21 20-0

programa. Muestra el analisis Muestra el analisis Muestra un analisis
completo y preciso, correcto de manera impreciso omitiendo
incluyendo los siguientes | general, incluyendo los alguno de los siguientes
elementos: datos de siguientes elementos: elementos: datos de
entrada, salida, y datos de entrada, salida, y | entrada, salida, y procesos.
procesos. procesos.

2. Disefio del 30-27 26-21 20-0

programa. 1.El algoritmo es claro y 1. El algoritmo es confuso, | 1. El algoritmo es confuso,
se relaciona pero se relaciona con el pero se relaciona con el
perfectamente con el problema planteado. 2. El problema planteado. 2. El
problema planteado. 2. El | diagrama se muestra diagrama no tiene relacion
diagrama de flujo se confuso y con ciertos con el algoritmo.
encuentra completo, con | elementos innecesarios o
excelente uso de faltantes.
simbolos.

3. 30-27 26-21 20-0

1. Muestraun
codigo en CH#
correcto.

2. Las capturas de
pantalla son
claras y visibles y
muestran una
correcta
ejecucioén del
programa.

1. Muestra un cédigo en
C#H correcto.

2. Las capturas de pantalla
son dificil de visualizar.

1. Muestra un cédigo
semicorrecto en C#.

2. Las capturas de pantalla
muestran error en la
ejecucion del programa.

3. Reporte

10-9
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Presenta un reporte
preciso y completo del
procedimiento para
lograr la solucién y los
problemas que se
presentaron.

Presenta un reporte
completo del
procedimiento para lograr
la solucidn y los problemas
que se presentaron.

Presenta un reporte
general del procedimiento
para lograr la solucién y los
problemas que se
presentaron.

TOTAL

100%
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