
CHECKPOINT
ASEGÚRATE DE

Entender los fundamentos de la 
programación de videojuegos. 

Reconocer el valor de los gráficos y 
animaciones en la programación de 
videojuegos. 

Reconocer la importancia de la física y el 
sonido para crear un videojuego envolvente. 

Comprender los pasos para la programación 
de un videojuego.


