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Informacion general del curso

Modalidades

Clave banner: BSCN1oog

Modalidad: Presencial

Competencia del curso

Analiza las causas y consecuencias de la problematica
ambiental y su vinculo con la geografia en diversos

contextos.
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Metodologia

El curso se basa en la metodologia de aula invertida, un enfoque pedagdgico que promueve el
aprendizaje activo y la autonomia del estudiante. A través de esta metodologia, se busca optimizar el
tiempo en el aula, permitiendo que los estudiantes llequen preparados para la aplicacion practica del
conocimiento, mientras el docente guia y retroalimenta su aprendizaje en un entorno de interaccion y
construccion conjunta del conocimiento.

Estrategias didacticas

Los estudiantes revisaran previamente los materiales de estudio, los cuales estaran disponibles en la
plataforma de aprendizaje virtual. Durante la sesion presencial, el docente verificara la comprension
del material a través de preguntas o actividades diagndsticas, aclarara dudas y explicara instrucciones
clave para la actividad a realizar en el aula. Las actividades practicas, disefiadas para reforzar los
conceptos estudiados, se llevaran a cabo en equipo o de manera individual bajo la supervision y
orientacion del docente. Al finalizar, los productos de aprendizaje deberan ser entregados en la
plataforma de aprendizaje virtual para su evaluacion y retroalimentacion.

Modalidad de ensefianza

Este curso se imparte en modalidad presencial, lo que permite un aprendizaje dinamico, colaborativo
y centrado en la participacion activa de los estudiantes en el aula.

Recursos de aprendizaje

Los libros de texto y materiales obligatorios se encuentran detallados en la seccion Bibliografia.
Ademas, al finalizar cada tema, los estudiantes contaran con un listado de palabras clave que les
permitird profundizar en los conceptos a través de la consulta de fuentes confiables en internet y el
uso de herramientas de inteligencia artificial para reforzar su comprension y ampliar su conocimiento.

Evaluacion del aprendizaje

El desempefio del estudiante sera medido a través de una combinacion de actividades, examenes,
proyectos y retos, disefiados para evaluar la aplicacion del conocimiento y el desarrollo de
competencias clave. Todas las actividades cuentan con una rubrica de evaluacion, disponible en la
plataforma Canvas, y recibiran retroalimentacion directa del docente para favorecer la mejora
continua del aprendizaje. Las fechas y detalles especificos de cada evaluacion pueden consultarse en
la seccion Calendario del curso.
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Rol del estudiante y del docente

. Estudiante: se espera que participe de manera activa en las sesiones presenciales, realice el
autoaprendizaje previo mediante la revision del material, colabore en actividades de equipo
y entregue sus productos en tiempo y forma en la plataforma Canvas.

. Docente: su papel es el de facilitador del aprendizaje, brindando explicaciones, resolviendo
dudas, proporcionando retroalimentacion oportuna y guiando a los estudiantes en la
aplicacion de los conceptos en el aula.

Dinamica de trabajo y cronograma

El curso sigue una estructura clara y organizada de actividades, evaluaciones y sesiones presenciales.
Toda la informacion sobre la programacion de los temas y actividades se encuentra disponible en la
seccion Calendario del curso, donde los estudiantes podran consultar fechas clave y planificar su
aprendizaje de manera efectiva.

Guia de imparticion

Para asegurar la correcta implementacion del curso, el docente cuenta con una Guia de imparticion,
un documento que contiene informacion clave sobre la planificacion y desarrollo de las sesiones. Esta
guia incluye detalles sobre las estrategias de ensefianza recomendadas, actividades sugeridas,
criterios de evaluacion y lineamientos para la retroalimentacion. Su propdsito es proporcionar una
estructura clara que facilite la imparticion del curso y garantice la alineacion con los objetivos de
aprendizaje establecidos.
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Evaluacion

Unidades Instrumento evaluador

6 Actividades

2 Valoraciones de avance

1 Proyecto final

1 Examen intermedio

1 Examen final

Actividad

Actividad 1
Actividad 2
Actividad 3

Valoracion de avance
Examen intermedio
Actividad 4
Actividad 5
Actividad 6

Proyecto final
Valoracion de avance
Examen final
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Total

Ponderacion

O N N

~N

13

30
100

Porcentaje

42

13

15

30

100 puntos
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Bibliografia

Libros de texto

e Quiroga, L., y Acosta, G. (2019). Geografia (22 ed.). México: Pearson Educacion.
ISBN eBook: 978-607-32-4916-4

e Ferndndez, D. (2020). Ecologia y medio ambiente (42 ed.). México: Pearson Educacion.
ISBN: 978-607-32-5097-9
ISBN eBook: 978-607-32-5093-1

Libros de apoyo

® (Calixto, R., Herrera, L., y Hernandez, V. (2019). Ecologia y Medio Ambiente (22 ed.). México: Cengage
Learning.
ISBN: 978-607-52-6723-4
ISBN eBook: 978-607-52-6727-2

® Escobar, A. (2019). Geografia (32 ed.). México: McGraw-Hill.
ISBN: 978-607-15-1425-7
ISBN eBook: 978-1456271220

® Escobar, A. (2020). Ecologia y medio ambiente (32 ed.). México: McGraw-Hill.
ISBN: 978-607-15-1428-8
ISBN eBook: 978-1456275549
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Tips importantes

1. Relaciona la teoria con el entorno local

Al abordar temas como paisajes naturales, climas o ecosistemas, utiliza ejemplos del entorno local o
regional. Realizar salidas de campo cortas o visitas virtuales (Google Earth, Street View) puede ayudar
a los alumnos a conectar el contenido con su realidad.

2. Utiliza mapas digitales e interactivos

Para temas de representaciones terrestres, geografia fisica o politica, apoyate en herramientas como
Google Earth, Mapas de INEGI, ArcGIS online o plataformas educativas con mapas tematicos
interactivos. Esto promueve la comprension espacial.

3. Crea practicas sencillas de laboratorio o aula
Ejemplos:
e Simulacion del ciclo del agua con materiales caseros.
e Modelos de la estructura de la Tierra con plastilina.
o Experimentos de erosion con tierra y agua.
e Mini-ecosistemas en botellas (terrarios). Estas actividades hacen mas tangible lo abstracto y
fomentan el pensamiento cientifico.

4. Promueve proyectos interdisciplinarios

Integra contenidos de biologia, quimica, fisica o historia para mostrar la naturaleza multidisciplinaria
de la ecologia y geografia. Por ejemplo, al hablar del impacto ambiental, incluye analisis quimicos del
agua o del aire.

5. Usa documentales y videos educativos

Apoya las clases con recursos visuales como documentales de National Geographic, BBC Earth,
Once TV, UNAM, o YouTube EDU. Asegurate de elegir materiales acordes al nivel de los estudiantes.
Ideal para temas complejos como eras geoldgicas o contaminacion global.

6. Fomenta el pensamiento critico y la discusion

Plantea debates o analisis de casos sobre problematicas ambientales locales o globales. Ejemplos: la
mineria en su region, la escasez de agua, areas protegidas o conflictos por recursos naturales. Esto
despierta conciencia social y ambiental.

DERECHOS RESERVADOS © UNIVERSIDAD TECMILENIO.



TEMA | UNIVERSIDAD TECMILENIO

7. Introduce herramientas tecnologicas educativas
Recomienda el uso de apps o sitios como:
o Kahoot o Quizizz para repasar contenidos.
e Atlasinteractivos y simuladores climaticos.
o Plataformas de realidad aumentada para representar capas terrestres o estructuras
ecoldgicas.

8. Invita expertos o realiza entrevistas

Si es posible, organiza sesiones con especialistas (bidlogos, gedgrafos, ambientalistas locales) o
realiza entrevistas grabadas. Esto acerca a los alumnos al mundo profesional y enriquece la
experiencia de aprendizaje.

9. Disena retos y campaiias de accion ambiental

Relacionados con el mdédulo de sostenibilidad: invita a los estudiantes a crear campanias escolares de
reciclaje, reduccion de residuos, cuidado del agua o difusidn de especies en peligro. Esto desarrolla
habilidades practicas y compromiso con el entorno.

10. EvalUa con instrumentos variados y creativos

Combina evaluaciones tradicionales con proyectos, maquetas, exposiciones, mapas mentales,
infografias o diarios de campo. Esto favorece distintos estilos de aprendizaje y motiva mas a los
alumnos.
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Temario

Tema Titulo
Mddulo1 Geografia: La Tierray su dinamica
1 Tema 1. Introduccion a la geografia y ciencia geografica

1.1. Geografia, una ciencia multidisciplinaria
1.2 Divisiones de la geografia

1.3 Paisaje natural y cultural

1.4 Principios metodoldgicos

1.5 Representaciones terrestres

1.6 Geografia fisica, politica y econdmica

2 Tema 2. La Tierra en el Universo y su estructura

2.1 El Sistema Solar

2.2 ElSolylaLuna

2.3 LaTierra

2.4 Estructura terrestre

2.5 Dinamica de la corteza terrestre y eras geoldgicas

3 Tema 3. La atmosfera y la hidrosfera

3.1 Capas de la atmdsfera

3.2 Elclimay zonas climaticas

3.3 Elciclo hidrologico

3.4 Aguas oceanicas

3.5 Aguas continentales
Mddulo2 Ecologia y sostenibilidad ambiental

4 Tema 4. Introduccion a la ecologia y comunidades bioldgicas

4.1 Ecologia, una ciencia multidisciplinaria

4.2 Divisiones de la ecologia

4.3 Medio ambiente

4.4 Comunidad y propiedades emergentes

4.5 Dinamica sucesional

4.6 Ecologia de poblacionesy factores que regulan su crecimiento

5 Tema 5. Ecosistemas, biodiversidad y recursos naturales

5.1 Ecosistemay propiedades emergentes

5.2 Flujo de materiay energia

5.3 Biodiversidad

5.4 Recursos naturales

5.5 Sobreexplotacion de recursos, pérdida de biodiversidad y
desertificacion

6 Tema 6. Impacto ambiental y desarrollo sustentable
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6.1 Fuentes, causas y efectos de la contaminacion

6.2 Contaminacion del agua, aire y suelo

6.3 Problemas ambientales a nivel global

6.4 Factores ambientales relacionados con el impacto ecoldgico
6.5 Evaluacion del impacto ambiental y legislacion mexicana
6.6 Desarrollo sustentable y educacion ambiental

6.7 Estrategias para minimizar el impacto ambiental

Notas de ensenanza

Introduccidn a la geografia y ciencia geografica

1. Conecta la teoria con ejemplos reales y actuales

Cuando expliques que la geografia es una ciencia multidisciplinaria, utiliza noticias actuales para
mostrar como se relaciona con economia, politica, medio ambiente y sociedad. Por ejemplo: el
impacto de un fendmeno natural (huracan, sismo) y como afecta distintas areas (econdmica, politica,
social).

2. Utiliza mapas fisicos, politicos y tematicos interactivos

Apoyate en plataformas como Google Earth, INEGI, Mapas Interactivos de Didactalia o ArcGIS
Online. Estas herramientas son excelentes para que los estudiantes comprendan las representaciones
terrestres y las divisiones geograficas de forma visual y dinamica.

3. Disefia una practica sencilla de laboratorio o taller
Realiza actividades como:
e Construccion de un modelo de capas terrestres con plastilina o papel.
e Taller de mapas mentales sobre las divisiones de la geografia (fisica, humana, econdmica,
politica).
e Analisis de paisajes: pide a los estudiantes que traigan fotografias de paisajes locales para
identificar elementos naturales y culturales.

4. Aplica el aprendizaje activo con debates y lluvia de ideas

Para abordar los principios metodoldgicos y la multidisciplinariedad, organiza debates o dindmicas
tipo "Torbellino de ideas", donde los estudiantes propongan como diferentes disciplinas (biologia,
economia, historia) pueden estudiar un mismo fenémeno geografico.

5. Apoya con videos, infografias y recursos visuales

Complementa tus clases con videos de YouTube EDU, canales como National Geographic en
espanol, y recursos de instituciones como la UNAM o INEGI. Ademas, usa infografias para explicar los
principios metodoldgicos o las divisiones de |la geografia de forma mas clara y atractiva.
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La Tierra en el Universo y su estructura

1. Utiliza simuladores y aplicaciones interactivas del espacio
Para explicar el Sistema Solar, el Sol y la Luna, apdyate en herramientas como:
e Solar System Scope (simulador 3D interactivo)
e NASA Eyes (visualizacion en tiempo real del sistema solar). Estas apps permiten a los alumnos
explorar los planetas, drbitas y eventos astrondomicos de forma inmersiva y visual.

2. Realiza modelos fisicos de la Tierra y su estructura

Haz una practica en el aula donde los estudiantes construyan maquetas o cortes transversales de la
Tierra (nucleo, manto, corteza) con plastilina, carton o materiales reciclables. Es ideal para visualizar la
estructura interna y aprender sobre las capas terrestres de manera tangible.

3. Demuestra la dinamica terrestre con experimentos
Organiza pequenas simulaciones para ensenar la dinamica de la corteza terrestre:
e Usaarena, tierray cartdn para representar placas tectonicas.
e Simula un volcan con bicarbonato y vinagre.
e Muestra como se forman montafas al empujar hojas de papel una contra otra (subduccion o
plegamiento). Estos ejercicios ayudan a visualizar procesos geoldgicos complejos.

4. Relaciona los contenidos con fendmenos observables

Anima a los estudiantes a observar fases lunares, eclipses o conjunciones planetarias. Usa aplicaciones
como SkyView o Stellarium para hacer observacidn astrondmica desde el celular. Asi, conectas la
teoria con experiencias reales y observables.

5. Utiliza lineas del tiempo visuales para las eras geoldgicas

Las eras geoldgicas pueden ser abstractas y dificiles de comprender. Disefia una linea del tiempo
gigante en el aula o en el patio (puede ser dibujada con gis o cinta adhesiva) e incluye eventos clave
como la aparicion de los dinosaurios, extinciones masivas o la formacion de los continentes. Esto les
da perspectiva del tiempo geoldgico en comparacion con el tiempo humano.

La atmosfera y la hidrdsfera

1. Crea una maqueta o movil de las capas de la atmdsfera

Utiliza cartulina, esferas o materiales reciclados para construir un modelo tridimensional de las capas
atmosféricas (troposfera, estratosfera, etc.). Puedes colocar etiquetas con caracteristicas como
altitud, temperatura o fendmenos que ocurren en cada capa (como los aviones o la capa de ozono).
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2. Usa mapas climaticos y meteoroldgicos interactivos
Al explicar zonas climaticas y tipos de clima, emplea recursos como:
e Mapas climaticos de INEGI o Conagua
e Plataformas como Ventusky o Windy para mostrar temperaturas, lluvias o vientos en tiempo
real. Esto ayuda a los alumnos a comprender mejor los factores que influyen en el clima de
distintas regiones.

3. Simula el ciclo del agua con una practica sencilla

Realiza una actividad en clase usando una bolsa de plastico con agua, colorante y cinta adhesiva,
pegada en una ventana soleada. En unas horas, los alumnos podran observar evaporacion,
condensacion y precipitacion, lo que ilustra el ciclo hidroldgico de manera visual y simple.

4. Relaciona las aguas oceanicas y continentales con problematicas locales

Invita a los estudiantes a investigar fuentes de agua cercanas (rios, lagos, acuiferos) y su estado actual.
Puedes organizar salidas o actividades de mapeo para ubicar cuerpos de agua y discutir temas como la
contaminacion, la sequia o la sobreexplotacion. Esto vincula la geografia con la realidad ambiental.

5. Usa videos, simulaciones y recursos visuales
Complementa tu clase con contenidos de canales como:
e National Geographic, INEGI, Conagua, UNAM o YouTube EDU.
e Documentales cortos sobre corrientes ocednicas, el ciclo del agua o el cambio climatico
También puedes usar simuladores para mostrar como el climay el agua afectan a los
ecosistemas y poblaciones humanas.

Introduccion a la ecologia y comunidades bioldgicas

1. Relaciona la ecologia con problemas y contextos reales

Inicia la unidad con preguntas disparadoras como: ;Cdmo afecta la urbanizacion a los ecosistemas
locales? o ;Qué especies han desaparecido en nuestra region? Esto conecta la ecologia como ciencia
multidisciplinaria con la vida diaria y despierta el interés del alumnado desde el primer momento.

2. Realiza practicas o simulaciones de poblaciones y comunidades
Disefa actividades como:
e Simulacion del crecimiento poblacional con fichas o frijoles, representando natalidad,
mortalidad, migracion.
e Modelar la dinamica sucesional con imagenes de un terreno degradado que se va recuperando
(sucesion primaria y secundaria).
e Crearuna cadena tréfica o una red alimenticia en cartulina para visualizar interacciones en la
comunidad.
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3. Usa recursos visuales y digitales para explicar conceptos clave
Apdyate en infografias, videos animados o interactivos sobre temas como:
e Sucesion ecologica
e Piramides ecoldgicas
e Poblacionesy factores limitantes Canales como Khan Academy, UNAM, CONABIO, YouTube
EDU ofrecen recursos actualizados, claros y de nivel medio superior.

4. Crea un proyecto de observacion del entorno natural
Organiza una practica de observacion donde los estudiantes:
o Identifiquen tipos de organismos y sus roles ecoldgicos (productores, consumidores,
descomponedores).
e Describan factores bioticos y abioticos del ecosistema. Esto fortalece el analisis del medio
ambiente y la comunidad bioldgica, y puede hacerse en el patio escolar o parque cercano.

5. Aplica el pensamiento sistémico con mapas conceptuales o mentales

Pide a los estudiantes que elaboren mapas mentales para visualizar las divisiones de la ecologia
(autoecologia, sinecologia, ecologia de poblaciones) o los factores que afectan a una poblacion. Esto
promueve la comprension de relaciones ecoldgicas complejas de forma visual y organizada.

Ecosistemas, biodiversidad y recursos naturales

1. Utiliza maquetas o esquemas visuales para explicar los ecosistemas y el flujo de energia
Crea con los estudiantes modelos fisicos o digitales de un ecosistema (bosque, desierto, arrecife)
donde se representen:
e Niveles troficos (productores, consumidores, descomponedores)
e Flujo de materia y energia (cadenas y redes alimenticias) Puedes usar cartulina, materiales
reciclables o herramientas digitales como Canva o Genially.

2. Realiza una practica de laboratorio sencilla para observar descomposicion o ciclos de nutrientes
Ejemplos:
o Composta escolar: para observar como actuan los descomponedores y el reciclaje de
nutrientes.
o Experimento del “ecojar”: mini ecosistema en un frasco con agua, plantas, piedrasy tierra,
para ver como se autorregula. Estas actividades permiten observar propiedades emergentes y
procesos ecoldgicos reales.
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3. Relaciona la pérdida de biodiversidad y la desertificacion con casos locales
Involucra a los estudiantes en la investigacion de problemas ambientales cercanos, como:
o Tala de arboles o cambio de uso de suelo
e Sobreexplotacion de acuiferos o especies
e Zonas en proceso de desertificacion Esto fomenta la conciencia ambiental critica y
contextualiza los conceptos.

4. Usa documentales, mapas y reportes oficiales como recursos clave
Apdyate en materiales de:
« CONABIO (biodiversidad)
e INECC (desertificacion, recursos naturales)
e FAO o WWEF (uso sostenible de recursos) Complementa con videos de Once TV, National
Geographic, DW Documental, especialmente para explicar la interdependencia en los
ecosistemas y la sobreexplotacion.

5. Propdn proyectos escolares con enfoque de accion ambiental
Al finalizar la unidad, promueve que los estudiantes disefien y presenten:
e Unacampana escolar de uso responsable de recursos.
e Un mapa de biodiversidad local.
e Unplan de conservacidn de un recurso natural o especie Esto les permite aplicar lo aprendido y
desarrollar habilidades para la solucion de problemas reales.

Impacto ambiental y desarrollo sustentable

1. Promueve proyectos escolares de accion ambiental
Al abordar estrategias para minimizar el impacto ambiental, organiza actividades como:
e Campanas de reciclaje, reduccion de plasticos o cuidado del agua.
o Diagndstico ambiental del entorno escolar (residuos, consumo energético).
e Jornadas de limpieza o reforestacion. Esto da sentido practico al desarrollo sustentable y
fortalece la educacion ambiental desde la accion.

2. Realiza practicas de laboratorio sencillas sobre contaminacion
Ejemplos:
e Pruebade calidad del agua con tiras reactivas o indicadores naturales (como repollo morado).
o Experimento del smog: muestra como el humo se deposita en filtros o vidrios.
e Simulacion de contaminacion del suelo con aceite, detergente o residuos en muestras de
tierra. Estas practicas ayudan a visualizar de forma concreta los efectos de la contaminacion.
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3. Usa documentales y simuladores para analizar problemas globales
Complementa las clases con videos de impacto como:
e La historia de las cosas (The Story of Stuff)
e Before the Flood (Antes que sea tarde)
e Our Planet (Nuestro Planeta, Netflix) Ademas, puedes usar simuladores como Climate
Interactive o Carbon Footprint Calculator para evaluar huellas ecoldgicas.

4. Introduce la legislacion ambiental mexicana con casos reales
Expdn leyes clave como:
e Ley General del Equilibrio Ecoldgico y la Proteccion al Ambiente (LGEEPA)
e Normas oficiales mexicanas (NOM) sobre agua, residuos, aire Relaciona los contenidos con
ejemplos locales: vertederos ilegales, industrias contaminantes, construcciones sin evaluacion
ambiental, etc.

5. Fomenta debates y analisis de dilemas ambientales
Plantea situaciones como:
e ;Debe construirse una mina cerca de un area natural protegida?
e ;Hasta qué punto es viable el turismo en zonas fragiles? Esto desarrolla pensamiento critico,
comprension de los factores ambientales y la complejidad del desarrollo sustentable.
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Proyecto Final

Desafio global: propuesta sostenible para el futuro del planeta
Objetivo
Disefar un proyecto de investigacion que identifique un problema ambiental actual, desarrolle un
prototipo sostenible como solucion y lo comunique mediante una exposicion clara y fundamentada,
demostrando competencias en pensamiento critico, trabajo colaborativo y uso de herramientas
tecnoldgicas.

Descripcion

Los estudiantes investigaran un problema ambiental relevante vinculado con los contenidos de
geografia o ecologia. A partir del analisis, propondran una solucion innovadora materializada en un
prototipo sustentable, que presentaran al grupo utilizando recursos digitales, justificando su
propuesta con base en criterios cientificos, sociales y ambientales.

Instrucciones

1. Organizarse en equipos de 4-5 integrantes para fomentar el trabajo colaborativo.

2. Elegir un problema ambiental actual vinculado a los temas estudiados (ej. contaminacion,
sobreexplotacion de recursos, pérdida de biodiversidad).

3. Recopilar informacion confiable sobre el problema, considerando causas, consecuencias y
soluciones existentes.

4. Disenar un prototipo innovador y sostenible que aborde el problema seleccionado.

5. Crearun modelo fisico o digital del prototipo utilizando materiales reciclables o software de
disefo.

6. Preparar una presentacion digital clara y creativa que explique el problema, la solucién
propuestay el impacto esperado.

7. Presentar el proyecto frente al grupo (o en una exposicion de proyectos o feria de ciencias)
explicando cada parte del proceso y respondiendo preguntas.

8. Utilizar herramientas digitales (como presentaciones interactivas, videos, graficos) para
enriquecer la exposicion.

9. Cada equipo debera incluir una reflexion sobre el aprendizaje logrado y las competencias
desarrolladas.

10. Elaborar un informe que contenga el resumen de la investigacion, descripcion del prototipoy
presentacion realizada.
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Entregables
1. Informe digital con resumen de la investigacion y descripcion detallada del prototipo.
Prototipo fisico o digital.
Presentacion digital utilizada en la exposicion.
Video de la exposicion o evidencia fotografica.
Reflexion escrita del equipo sobre los aprendizajes adquiridos.
Literatura citada, minimo cinco referencias.

SERE N

Ideas de prototipos para el alumno
Prototipos para la sostenibilidad ambiental

1. Filtro de agua casero
Disefnar un sistema de filtracion de agua utilizando materiales reciclables, pensado para comunidades
rurales con acceso limitado a agua potable.

2. Panel solar portatil
Crear un prototipo compacto y funcional de panel solar, capaz de generar energia suficiente para
cargar pequeiios dispositivos electronicos en zonas sin acceso a la red eléctrica.

3. Huerto urbano vertical
Desarrollar un modelo de huerto vertical modular construido con materiales reutilizados, ideal para
fomentar la agricultura urbana en espacios reducidos como azoteas, balcones o patios escolares.

4. Sistema de recoleccion de agua pluvial
Disefar un sistema eficiente para captar, filtrar y almacenar agua de lluvia, destinado a usos
domeésticos no potables como el riego de plantas o limpieza.

5. Compostera inteligente
Elaborar una compostera que incorpore sensores de temperatura, humedad y pH, con el fin de
optimizar el proceso de descomposicion de residuos organicos y facilitar su monitoreo.

Prototipos para mitigar el impacto ambiental
6. Purificador de aire ecologico
Disenar un dispositivo compacto que utilice plantas purificadoras o filtros naturales (como carbdn

activado o materiales organicos) para mejorar la calidad del aire en espacios cerrados, como aulas o
habitaciones.
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7. Recicladora portatil de plasticos
Desarrollar un prototipo funcional que permita reciclar plasticos en casa, transformandolos en objetos
Utiles como macetas, ladrillos ecologicos o materiales de construccion livianos.

8. Bloques de construccion ecoldgicos
Crear bloques de construccion a partir de materiales reciclados, como botellas de plastico
compactadas, residuos de obra o mezcla de cenizas con tierra estabilizada, para uso en proyectos
comunitarios o escolares.

9. Ecoducha
Disenar una ducha eficiente que reduzca el consumo de agua e incorpore un sistema para reutilizar el
agua gris (agua jabonosa) en actividades como el riego de plantas o la limpieza.

10. Bioplastico casero
Elaborar un prototipo de bioplastico biodegradable utilizando almidoén, cascaras de frutas u otros
residuos organicos, como alternativa sostenible a los plasticos derivados del petroleo.

Prototipos tecnologicos innovadores

11. Aplicacion de gestion de residuos
Disenar el esquema funcional de una aplicacion movil que oriente a los usuarios en la clasificacion
adecuada de residuos, proporcione alertas para recoleccion y recomiende puntos de reciclaje
cercanos.

12. Dispositivo detector de contaminacion
Desarrollar un sensor basico capaz de medir niveles de contaminacion en el agua o en el aire (como
pH, particulas PM2.5 o temperatura) y emitir alertas visuales o digitales en caso de valores fuera de lo
normal.

13. Sistema de iluminacion sostenible
Crear un sistema de iluminacion hecho con materiales reciclados, alimentado por energia solar, ideal
para espacios comunitarios, patios escolares o jardines urbanos.

14. Eco-mobiliario urbano
Disefar prototipos de bancas, juegos infantiles u otros elementos urbanos utilizando materiales

reciclados, con enfoque en ergonomia, funcionalidad y disefio innovador.

15. Estacion de reciclaje inteligente
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Construir el modelo de una estacion de reciclaje automatizada que identifique tipos de residuos y

otorgue recompensas digitales (como puntos, descuentos o reconocimientos) por cada entrega

realizada.
Rubrica de Ecologia y Geografia
Proyecto final
Criterios de Desempeiio altamente Desempefio AuUn sin desarrollar la
evaluacion competente competente competencia %
100%-86% 85%-70% 69%-0%
Investigacion 20-17 16-14 13-0
fundamentaday Presenta una investigacion Presenta una Presenta una investigacion
analisis del problema. exhaustiva, bien investigacion adecuada, superficial, sin analisis
fundamentada y analiza de aunque con analisis critico y con informacion | 20%
manera critica las causas, limitado o faltante en incompleta o poco
consecuencias y soluciones algunos aspectos del fundamentada.
del problema ambiental. problema ambiental.
Originalidad y 20-17 16-14 13-0
viabilidad del Propone un prototipo Propone un prototipo Presenta un prototipo
prototipo. innovador, sostenible y funcional, pero con poco original, no viable o
factible, con soluciones limitaciones en que no resuelve 20%
creativas y bien innovacion, adecuadamente el
fundamentadas. sostenibilidad o problema identificado.
viabilidad.
Calidad y claridad de 15-14 13-11 10-0
la presentacion La presentacion es clara, La presentacion es La presentacion es
digital. coherente, creativa y utiliza adecuada, pero con confusa, desorganizada o
adecuadamente recursos limitaciones en la con uso deficiente de 15%
visuales y tecnoldgicos para claridad, coherencia o recursos visuales y
reforzar la comprension. uso de recursos visuales. tecnoldgicos.
Efectividad en la 25-22 21-18 17-0
exposicion y uso de Expone de forma clara, Expone con claridad, La exposicion es poco
tecnologias. segura y organizada, pero presenta clara, desorganizaday con | 25%
responde preguntas con limitaciones en la uso inadecuado o limitado
argumentos solidos y utiliza | organizacionoeneluso | de herramientas digitales.
eficazmente herramientas de tecnologias digitales.
digitales.
Reflexion sobre el 20-17 16-14 13-0
aprendizaje y trabajo Presenta una reflexion Presenta una reflexion Presenta una reflexion
en equipo. profunda, evidencia adecuada, aunque con superficial, con poca
aprendizajes significativos y limitaciones en la evidencia de aprendizajes | 20%

destaca la colaboracion
efectiva en el equipo.

profundidad o analisis
del trabajo en equipo.

o de trabajo colaborativo.
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