Universidad

, Tecmilenio.
Instrumento de evaluacion

INTERACTIVIDAD Y DISENO MULTIMEDIA
Segunda competencia: Produccién de disefio interactivo

Soluciona necesidades de distintos rubros de negocios mediante el desarrollo de presentaciones interactivas de alto
impacto visual y de facil distribucion.

Instrucciones:

G 1

Cada unidad de competencia tiene un valor. Si el participante cumple con cada unidad, debera colocar la palabra “si” en
la columna “¢ Cumple?” y escribir el mismo valor en la columna “Puntaje”. Por el contrario, si el participante no cumple

con la unidad, debera escribir la palabra “no” en la columna “; Cumple?” y un puntaje de 0 en la columna de la derecha.

Unidades de competenciay criterios correspondientes Valor | ¢Cumple? | Puntaje
Disefia y planea un proyecto interactivo.
1. Disefnay planea el proyecto.

a.  Incluye tres bocetos de disefio de lainterfaz. 6

b. = *Define lainterfaz mas viable y la disefia digitalmente a través de programas de edicion de 7
imagenes para al menos dos tipos de dispositivos.

c. = Definecuales sonlos elementos areutilizar en el proyecto. 6

d.  *Presentabocetos de las animaciones de la pantalla de introduccion al proyecto 7

e.  *Presentabocetos de los elementos de geolocalizacion. 7

f. | *Define cualidadestécnicas de la salida del producto. El proyecto debe serresponsivo al 7
menos ados tipos de dispositivos.

Desarrolla el cddigo de un proyecto interactivo y ubica elementos de interfaz.

2. Desarrollael codigo del proyecto y ubica elementos de interfaz.

g. | Defineel tipo, tamafoy color adecuado de la tipografia de manera que no causa conflicto con 7
el restode la interfaz.

h. | *Desarrolla el codigo de manera modular. 8

i. | Definey ubicalos elementos de interfaz, y programa elementos reusables. 7

3. Da ultimos detalles de programacion ydisefio al proyecto y lo distribuye.

I. | *Programa correctamente el codigo de modo que no presente errores al ejecutarse. 8

m. *DisefiaunaUlagradable y acorde a las especificaciones del cliente. 8

n. | *Utiliza texto, imagenes, audio (opcional), video, animacionesy geolocalizaciénen el 8
proyecto.

0. | Presentadocumentacion completa del desarrollo del proyecto desde su principio hasta su fin. 7

p. Colocasu proyecto en algun sitio Web gratuito que se pueda acceder desde cualquier parte . 7

*Los criterios sefialados con asterisco son estrictamente indispensables para acreditar lacompetencia, porlo que debes desarrollarlos
obligatoriamente.
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