Manejo de excepciones

El manejo de errores requiere que los programadores tengan ciertos
mecanismos de seguridad. Este mecanismo se llama manejo de
excepciones. El manejo de excepciones permite organizar su codigo
separando el manejo de errores del cédigo "normal’, arreglando la
propagacion de errores y agrupando errores similares para un manejo
consistente.
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Definicion de excepcion

Las excepciones son eventos que ocurren durante la ejecucion del
programa que interrumpen la secuencia normal de instrucciones y se usan
para manejar errores de manera segura.

La siguiente secuencia de instrucciones también genera una excepcion:

Crearon una matriz de 10 celdas numeradas del O al 9. Pero el ciclo for
requiere acceso a la décima celda:

int[ ] a =new int [10];
for (intk = O; k < 12; k++)
alk]= k;
Exception in thread "main’
Java.lang.ArraylndexOutOfBoundsException: 10
at Excepciones.Ejemplo.main(arregloindice java:12)

Por lo tanto, la linea 12 del programa de ejemplo genera una excepcion de
tipo "ArraylndexOutOfBoundsException’ y el numero 10 provoca el error.




